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Media cyfrowe i zwigzane z nimi technologie informacyjno-komunikacyjne, ze wzgledu
na interakcyjnos¢ budzg ogromne zainteresowanie wszystkich, poczawszy od matych dzieci, poprzez
mtodziez a konczgc na osobach starszych. Najwiekszg i najbardziej aktywng grupg korzystajaca
mozliwosci najnowszych technologii i medidw cyfrowych jest jednak dzieci i mtodziez. Komputer
i Internet coraz czesciej towarzyszy mtodym ludziom w poszukiwaniu odpowiedzi na nurtujgce
ich pytania. W przestrzeni wirtualnej oprdcz uzyskania na nie odpowiedzi mtody cztowiek takze
napotyka na szereg putapek i niebezpieczenstw, ktdrych niejednokrotnie nie jest swiadomy.
Zagrozenia te majg wielowymiarowy charakter. Chodzi tu nie tylko o dostep do nieodpowiednich tresci
ale takze niebezpieczenstwo chordb uktadu wzrokowego, miesniowo-szkieletowego, chordb
psychicznych. Szczegélnie niepokojace sg uzaleznienia a takze w coraz wiekszym stopniu nasilajgce sie
specyficzne zachowania zwigzane z realizowaniem rdéznorodnych form przemocy i agresji zaréwno
w Swiecie wirtualnym jak i rzeczywistym, zmiany o charakterze spotecznym oraz zagrozenia z zakresu
etyki, zanik samodzielnego myslenia i pogtebionej refleksji. Proces ten nie dotyczy juz pojedynczych
przypadkdw, ale jest zjawiskiem, majgcym charakter masowy, jest niezwykle dynamiczny i wystepujgcy
powszechnie. Od kilku lat jego sita i zasieg sie nasila. Przygotowanie mtodego pokolenia do nowych
mozliwosci i przeciwdziatanie zagrozeniom oraz minimalizowanie skutkdéw to pedagogiczne wyzwanie
dla catego spoteczenstwa.

Tematyka zagrozen powodowanych przez cyberprzestrzen, a szczegdlnie uzaleznien nie jest
w wystarczajacym stopniu nagtosniona. Dlatego swiadomosc spoteczeristwa w tym zakresie jest bardzo
niska. Przecietny rodzic nie zdaje sobie sprawy, ze np. telewizja, komputer, Internet czy telefon
komadrkowy, a takze wspotczesne roboty mogg byc¢ zrédtem uzaleznienia (o czym $wiadczg rozmowy
z nimi prowadzone podczas szkolen). Rodzice (opiekunowie) oraz czesto nauczyciele nie posiadajg
odpowiedniej wiedzy w jaki sposdb diagnozowac uzaleznienie od cyberprzestrzeni, a tym samym
nie potrafig w prawidtowy sposdb reagowac¢ w przypadku pojawienia sie symptomow uzaleznienia.
Nie posiadajg oni takze podstawowej wiedzy na temat innych zagrozen, jakie wystepuja
w cyberprzestrzeni. Lekarze nie zwracajg uwagi na pewne choroby, ktére mogg by¢ konsekwencjg
nieracjonalnego korzystania z narzedzi cyberprzestrzeni, jak rdwniez nie taczy sie pewnych zachowan
nie aprobowanych spotecznie z zagrozeniami cyberprzestrzeni, ktdrych sg one konsekwencja.

Przyczyny i skutki uzaleznienia od komputera i Internetu, ktére okreslane jest takze jako
infoholizm sg niezwykle ztozone, wielorako warunkowane, gdyz zalezg od wielu czynnikéw, a skutki
spoteczno-pedagogiczne, dla poszczegdlnych sSrodowisk sg dramatyczne, czy nawet tragiczne.
W poréwnaniu do wczesniejszych uzaleznien od zachowan i uzywek ten proces jest wyjgtkowo
niebezpieczny ze wzgledu na réznorodne nastepstwa dotyczace sfery psychicznej majacej okreslone
implikacje w obszarze wychowawczym, dydaktycznym, relacji z rodzicami i innymi osobami, w tym
takze kolegami szkolnymi, czesto rodzgcymi przemoc i agresje.

Kolejnym aspektem zagrozen w cyberswiecie jest kwestia wkraczania robotéw do codziennego
zycia cztowieka. Powstaje nowy typ relacji cztowiek-maszyna, w ktérych nalezy jasno zdefiniowac role
i miejsce kazdego ogniwa tych powigzan. Nowos¢ i mnogosé zagadnien wynikajgcych z otwarcia
spofeczenstwa na nowe technologie wymaga odpowiedzialnosci, a przede wszystkim znajomosci
zagrozen. Dlatego dostrzega sie koniecznos¢ przygotowania zwtaszcza mtodego pokolenia do godne;j
egzystencji w Swiecie petnym automatdéw i robotéw. Miodziez i dzieci ksztatcone w szkotach powinny
zosta¢ wyposazone w wiedze i umiejetnosci postugiwania sie najnowszymi osiggnieciami techniki.
Mozliwe to bedzie tylko dzieki odpowiedniej jakosci ksztatcenia. Przed pedagogami postawiono
wyzwanie umiejetnego wkomponowania w tresci nauczania wszystkich tych zagadnien, aby w sposéb



ciekawy i przyjemny pokazaé¢ szanse i niebezpieczenstwa zwigzane z wkraczaniem robotéw
do codziennego zycia cztowieka. Problem ten nalezy potraktowa¢ wieloaspektowo z uwagi na szeroka
game zastosowania nowoczesnych technologii.

Nalezy zatem zwrdci¢ uwage, iz pod wptywem medidw i technologii, zmieniajg sie tradycyjne postacie
zagrozen wywotujgce patologie spoteczne (np. alkoholizm) i dysfunkcje oraz marginalizacje rodziny
(zwigzane z wykluczeniem spotecznym), a jednoczesnie pojawiajg sie nowe, majacy Scisty zwigzek
ze swoistoscig swiata wirtualnego. W nim bowiem coraz czesciej i dtuzej przebywajg nie tylko dzieci,
ale i osoby doroste. Zaréwno jedni, jak i drudzy uzalezniajg sie od najnowszych technologii.
Jednoczesnie wspomniane technologie mogg byé ,doskonatym” narzedziem przestepczosci
teleinformatycznej, ale réwniez stosowania réznorodnych tradycyjnych form przemocy i nowych
ich odmian zwigzanych z przebywaniem wszystkich pokolen w Swiecie wirtualnym. Proces
ten wywotuje okreslone konsekwencje spoteczno-edukacyjne, dydaktyczne, etyczne, zdrowotne
i prawne, takze dla instytucji wychowawczych funkcjonujgcych w spotecznosci lokalnej.



