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She dla uczniéw szkét podstawowych

wojewodztwa Slgskiego
w roku szkolnym 2010/2011
——
KOD UCZNIA Etap: szkolny
I:I:I:l Data: 3.11.2010
Czas pracy: 90 minut

e =4

Informacje dla ucznia:
1. Na stronie tytutowej arkusza w wyznaczonym miejscu wpisz swodj kod ustalony
przez komisjg.
Sprawdz, czy arkusz konkursowy zawiera 8 stron i 25 zadan.
Czytaj uwaznie wszystkie teksty i zadania.
Rozwiazania zapisuj dtugopisem lub pidorem. Nie uzywaj korektora.
W zadaniach zamknigtych podane sa cztery odpowiedzi: A, B, C, D. Wybierz tylko
jedna odpowiedz i zaznacz ja znakiem X bezpoSrednio na arkuszu.

arwn

6. Staraj si¢ nie popelnia¢ bledéw przy zaznaczaniu odpowiedzi, ale jesli si¢ pomylisz,
btedne zaznaczenie otocz kotkiem I zaznacz inng odpowiedz znakiem X.

7. Rozwiazania zadan otwartych zapisz czytelnie w wyznaczonych miejscach. Pomytki
przekreslaj.

8. Przygotowujac odpowiedzi na pytania, mozesz skorzysta¢ z miejsc opatrzonych
napisem Brudnopis. Zapisy w brudnopisie nie beda sprawdzane i oceniane.

= =

Liczba punktow mozliwych do uzyskania: 40
Liczba punktow umozliwiajaca kwalifikacje do kolejnego etapu: 32

WYPELNIA KOMISJA KONKURSOWA

Nr zadania 1123|4567 |8]9]10 |11 |12 |13 |14 [15 |16 |17 |18 |19 | 20 [ 21 [ 22 | 23 |24 | 25 Razem

Liczba
punktow 1112y1(1(3|1y2(3|3|1 (211|211 (2|11 (12 |1 |1 |11 |1 |7 |40

mozliwych
do zdobycia

Liczba
punktow
uzyskana
przez
uczestnika
konkursu

Podpisy przewodniczacego i cztonkdw komisji:
1. PrzewodniCzacy - ......ccccovviiieiiiiiniiiee e
2. CzIoneK - ...ooiiiiiiiii e
3. Czlonek - .oooii




Tekst do zadan od 1. do 5.

Po $mierci Lajosa w Tebach objat rzady Kreon. W kilka dni p6zniej w gorach
pojawil si¢ dziwny potwor, ktory zaczat porywaé ludzi i rzuca¢ w przepascie. Nazywal si¢
Sfinks. Miat twarz i piersi kobiety, a reszte ciala lwa, ze skrzydtami jak u ptaka. Powiedzial,
ze dopiero wtedy ustapi z ziemi tebanskiej, kiedy kto$ rozwiaze jego zagadke: ,,Co to
za zwierzg¢, obdarzone glosem, ktére z rana chodzi na czworakach, w potudnie - na dwoch
nogach, a wieczorem - na trzech?”

Na prozno radzono, nikt nie potrafit udzieli¢ odpowiedzi. Wielka zatoba zapanowata
w miescie, albowiem Sfinks co dzien porywat ludzi. Wowczas Kreon ogtosit, ze ten, kto
rozwiaze zagadke, otrzyma krolestwo tebanskie.

Wtedy do stolicy przybyl Edyp. Myslat caty dzien i noc o zagadce, a o $wicie
poszedt do Sfinksa 1 powiedzial: ,,Czlowiek chodzi rano, to jest w dziecinstwie,
na czworakach, gdy uros$nie, staje si¢ zwierzgciem dwunoznym, a w starosci, ktora jest zycia
wieczorem, podpiera si¢ laska, jakby mu trzecia noga przybyla.” Ustyszawszy to, Sfinks
rzucil si¢ w przepasc.

Kreon dotrzymat stowa.
Na podstawie: Jan Parandowski, Mitologia. Warszawa 1990.

Zadanie 1. (0-1 pkt)
Kroélem Teb nie byl
A. Edyp.
B. Lajos.
C. Sfinks.
D. Kreon.

Zadanie 2. (0-1 pkt)

Motywem fantastycznym w micie jest
tres¢ zagadki.

postac¢ zadajaca zagadke.
rozwiagzanie zagadki.

ten, kto rozwiazat zagadke.

COow>

Zadanie 3. (0-1 pkt)
Aby wprowadzi¢ wypowiedz bohatera, narrator uzyl wyrazu ...

Zadanie 4. (0-1 pkt)
Uzupelnij zdanie.
n»Potudnie” w zagadce 0ZNAaCZato ........cccueieeiiiiiiiecee e

Zadanie 5. (0-3 pkt.)
Uléz i zapisz w postaci rownowaznikow zdania plan historii o rozwiazaniu zagadki Sfinksa.



Zadanie 6. (0-1 pkt)
Ponumeruj wydarzenia wedtug kolejnosci chronologicznej od najstarszego do najblizszego
naszych czasow, wpisujac do tabeli cyfry od 1 do 5.

wykonywanie narzedzi z zelaza

lokowanie pierwszych miast w Polsce
wykonywanie narzedzi z kamienia, drewna i kosci
poczatek budowy grodow na ziemiach polskich
wynalazek radta

Zadanie 7. (0-2 pkt.)

Wopisz w odpowiednie miejsca imiona bohateréw legend, dotyczacych poczatkéw panstwa
polskiego.

............................... - okrutny ksiazg, ktory podstgpnie otrul swoich stryjow. Z ich ciat
wrzuconych do jeziora Gopta wylegly si¢ myszy, ktore odegraty rolg mscicieli.
............................... - piekna i madra ksigzniczka, ktéra odmowita swej reki ksieciu
niemieckiemu Rytgierowi. Gdy ten niezadowolony zaatakowat, rzucita si¢ z mostu do Wisty.
............................... - ksiaze krakowski, ktory zgodzil si¢ na wykorzystanie przez szewca
Skubeg jego chytrego planu pokonania smoka.

............................... - jeden z trzech braci, ktory wybudowat grod zwany pdzniej Gnieznem
W miejscu, gdzie ujrzat gniazdo ortoéw.

Zadanie 8. (0-3 pkt.)
Okresl, w ktorym wieku mialy miejsce wymienione wydarzenia, umieszczajgc litery:
A, B, i C w odpowiednich polach na linii czasu.

A. chrzest Polski

B. bitwa pod Grunwaldem

C. koronacja pierwszego kroéla Polski

VIl VI | IX X XI Xl Xl | XIV | XV | XVI | XVII | XVIII

Wykres do zadania 9.

Wiadystaw Lokietek
I'4 X
Kazimierz Wielki Elzbieta Lokietkdwna — Karol Robert
"
Ludwik Wegierski

4
Jadwiga — Jagietto
Zadanie 9. (0-3 pkt.)
e  Wymien nazwy trzech dynastii, ktérych przedstawiciele widoczni sa na drzewie
genealogicznym.

e Podaj, z jakim wydarzeniem zwigzanym z propagowaniem nauki kojarzy Ci si¢
posta¢ syna Wiadystawa Lokietka.




Zadanie 10. (0-1 pkt)
Podkresl nazwy tych elementow Sredniowiecznego miasta, ktore umiejscowione byly
na rynku.

baszta, sukiennice, pregierz, ratusz, barbakan, fosa, budynek wagi, most zwodzony

Zadanie 11. (0-2 pkt.)
Rozpoznaj rodzaj zrédel historycznych pisanych, przedstawionych w punktach B., C. i D,
wpisujac w miejsce kropek odpowiednia nazwe.

A. R. 843. Gdy mozni dokonali oznaczenia dzialow kroélestwa i podzielili je na trzy
czesci, trzej krolowie, zjechawszy si¢ w sierpniu, w miescie galijskim Verdun,
rozdzielili panstwo pomiedzy siebie.

R.844.(...)

R. 845. Normanowie, pustoszac krdlestwo Karola Lysego,dotarli na todziach
po Sekwanie az do Paryza; otrzymawszy zaréwno od niego, jak i1 tamtejszych
mieszkancow wielki okup, wycofali si¢ bez walki.

B. Ten za$ Siemomysl sptodzil wielkiego i1 stawnego Mieszka, ktory pierwszy nosit
to imig, a przez siedem lat od urodzenia byt $lepy. Gdy za$ dobiegala siodma rocznica
jego urodzin, ojciec, zwotawszy wedle zwyczaju zebranie komesoéw i innych swoich
ksiazat, urzadzit obfita i uroczysta uczte; a tylko wsrod biesiady skrycie z glebi duszy
wzdychal nad $lepota chtopca, nie tracac z pamigci [swej] bolesci 1 wstydu. A kiedy
inni radowali si¢ i wedle zwyczaju klaskali w dlonie, rado$¢ dosiggla szczytu
na wiadomos¢, ze $lepy chtopiec odzyskat wzrok.

C. Do szostego roku mego zycia mieszkaliSmy prawie za miastem Baden-Baden.
W dalszym sasiedztwie naszego domu znajdowaty si¢ tylko odosobnione zagrody
chtopskie. W tym czasie nie mialem zadnych towarzyszy zabaw, wszystkie dzieci
sasiadow byly o wiele starsze ode mnie. Bytem wigc zdany wytacznie na towarzystwo
dorostych.

D. W namiotach wezyrskich 13 1X [1683] w nocy.

Jedyna duszy i serca pociecho, najsliczniejsza i najukochansza Marysienku!
Bog i Pan nasz na wieki blogostawiony dat zwycigstwo 1 stawg narodowi naszemu,
o jakiej wieki przeszte nigdy nie styszaty. Dziata wszystkie, obdz wszystek, dostatki
nieoszacowane dostaty si¢ w rece nasze. Nieprzyjaciel, zastawszy trupem aprosze,
pola i oboz, ucieka w konfuzji.

A. rocznik e,
B, D

Informacje do zadania 12.

tom | A-F tom Il G - Mal tom 11 Mat - Re | tom IV Re-Z

Pisarze: Charles Perrault, Jacob i Wilhelm Grimm, Hans Christian Andersen, Carlo Collodi,
Jan Brzechwa.

Zadanie 12. (0-1 pkt)
Przygotowujac notatki o zyciu i tworczosci pisarzy, skorzystasz z nastepujacych toméw
Encyklopedii:

A LILIV B. LIV C. I, 1,1 D. I, 1V, I

Zadania od 13. do 18. i od 20. do 24. do lektury: H. CH. Andersen: Towarzysz podrozy.



http://basnie.republika.pl/perrault.htm
http://basnie.republika.pl/grimm.htm
http://basnie.republika.pl/andersen.htm

Teksty do zadan od 13. do 16.
Fragment |

W polu, przez ktore przechodzit Jan, rosto w goracym blasku stonca tyle swiezych,
$licznych kwiatow! Jan podniost wzrok na koscielna wiezg¢ i ujrzat koscielnego duszka
W czerwonej, szpiczastej czapeczce wygladajacego z okienka. Jan skinagt mu na pozegnanie,
a maty elf powiewat ku niemu czapeczka, ktadt rgke na sercu i wiele razy posytal mu palcami
calusa.

Fragment 11

Byla grobowa ciemna noc, szalata taka burza, ze dachowki spadaty z domow, a drzewa
w ogrodzie, gdzie wisiaty szkielety, wyginaly si¢ jak trzciny na wietrze. Ksig¢zniczka byla
blada jak trup. Towarzysz Jana smagal ja tak mocno trzema rézgami, ze krew sptywata
na ziemi¢. W koncu przyleciata na gorg. Czarodziej schwycil ksigzniczke obiema rgkami
1 tanczyli razem ze wszystkimi chochlikami i btednymi ognikami, ktore znajdowaly si¢ w sali.

H. Ch. Andersen, Basnie. Warszawa 1977.

Zadanie 13 (0-2 pkt.)
Uzupelnij tabelg.

Elementy $wiata Fragment | Fragment I1
przedstawionego gtowny bohater - Jan gtowna bohaterka -
ksigzniczka
czas akcji Dzien

pogoda w czasie akcji

elementy przyrody
towarzyszace akcji

fantastyczne postacie
towarzyszace akcji

zachowanie pozostatych
postaci wobec glownego
bohatera

Zadanie 14 (0-1 pkt)

Nazwij zabieg kompozycyjny, zastosowany przez autora w prezentowaniu dobra i zta.

Zadanie 15 (0-1 pkt)
Zaznacz poprawng odpowiedz.
A. We Fragmencie I nie ma por6wnan.
B. We Fragmencie Il nie ma epitetow.
C. We Fragmencie I sa poréwnania i epitety.
D. We Fragmencie Il nie ma pordwnan i epitetow.




Zadanie 16 (0-1 pkt)

Podkresl okreslenie odpowiedniego fragmentu basni.

Bardziej dynamicznym charakterem odznacza si¢ akcja w pierwszym / drugim fragmencie
basni.

Tekst do zadan 17., 18.1i 21.

W gospodzie zebrata si¢ masa ludzi, bo jaki§ czlowiek pokazywat marionetki. Byla
to komedia z krélem i krolowa. Siedzieli na aksamitnym tronie, na glowach mieli ziote
korony i dtugie treny przy szatach. Sliczne, drewniane lalki o szklanych oczach staty
przy drzwiach, otwieraty je i zamykaty, aby $wieze powietrze miato dostgp do pokoju. Byto
to naprawde przesliczne przedstawienie 1 wcale niesmutne, ale wtasnie, kiedy krolowa wstata

z tronu... (...) To byto straszne!
H. Ch. Andersen, Basnie. Warszawa 1977.

Zadanie 17 (0-1 pkt)
Napisz, co wydarzylo si¢ po tym, kiedy krolowa wstala z tronu.

Zadanie 18 (0-1 pkt)
Przedstawienie w gospodzie bylo przykladem
A. teatru baletowego.
B. teatru kukietkowego.
C. teatru zywego planu.
D. teatru pantomimy.

Zadanie 19 (0-1 pkt)
Elementy scenograficzne przedstawienia, kostiumy i rekwizyty przedstawiono w szeregu:
A. marionetki, trony, pokoj
B. krol, gospoda, lalki
C. tron, krolowa, treny
D. korony, szaty, drzwi

Zadanie 20 (0-1 pkt)
W ktorym szeregu zapisano tylko przymiotniki :
A. szklanych, $liczne, drewniane
B. Swieze, powietrze, przesliczne
C. naprawdg, smutne, Straszne
D. jakis, aksamitnym, zlote

Zadanie 21 (0-1 pkt)
Podaj przyklad wystepujacego w teks$cie przymiotnika, ktory nie podlega stopniowaniu.

Zadanie 22 (0-1 pkt)

Odpowiedz na jedna z trzech zagadek, zadanych przez ksigzniczke, brzmiata:
torebka.

wstazka.

chusteczka.

rekawiczka.

o0 >



Zadanie 23 (0-1 pkt)
Podkresl te motywy basniowe, ktore wykorzystano w basni Towarzysz podrozy.

zwycigstwo dobra nad ztem, trzej bracia, wedréwka, latajacy dywan, siedmiomilowe buty,
poddawanie bohatera probom charakteru, dobra wrézka, zty czarodziej, trzy zagadki,
krzywdzona pasierbica, magiczne lekarstwo, czarodziejska rozdzka, zaklgta krolewna

Zadanie 24 (0-1 pkt)

Uzupekij zdanie.

Postacia, ukazana w basni Towarzysz podrozy czg¢sciowo w sposob humorystyczny, jest

Zadanie 25 (0-7 pkt)
Napisz opowiadanie: To byla niezwykta historia.
Pamigtaj, ze Twoja wypowiedz powinna zaja¢ co najmniej 20 petnych linijek tekstu.



BRUDNOPIS




Karta odpowiedzi z kryteriami punktacji

Klucz do zadan otwartych zawiera propozycje odpowiedzi. Nalezy zaliczy¢ uczniowi kazda odpowiedz
prawidlows, nawet jezeli nie zostala zamieszczona w ponizszym kluczu.

Nr Prawidlowa odpowiedz Liczba Kryteria
zadania pkt.

1. C 0-1

2. B 0-1

3. ,powiedzial” 0-1

4. Np.: ,,Potudnie” w zagadce oznaczalo zycie 0-1 Uznajemy kazda odpowiedz, podajaca
cztowieka od chwili, kiedy zaczyna chodzi¢ dostowne (poprawne) znaczenie uzytej
do czasu, kiedy zaczyna podpiera¢ sie laska. przenosni.

5. Np.: 0-3 |. Za poprawne pod wzglgdem
1.0bjecie rzadow przez Kreona. merytorycznym sformulowanie czterech
2.Pojawienie si¢ morderczego potwora. i wigeej punktow planu — 2 pkt.
3.Trudna zagadka Sfinksa. lub jw. co najmniej trzech punktow
4.Trafna odpowiedz Edypa. planu — 1 pkt.
5.Samobojstwo Sfinksa. Il. Za uzycie wylacznie rownowaznikow
6.Edyp krolem Teb. zdania — 1 pkt.

Uwaga! Warunkiem otrzymania punktu
w kryterium Il jest otrzymanie co
najmniej 1 pkt. w kryterium 1.

6. wykonywanie narzedzi z zelaza (3) 0-1 Za utozenie wszystkich wydarzen
lokowanie pierwszych miast w Polsce (5) w poprawnej kolejnosci - 1 pkt.
wykonywanie narzgdzi z kamienia, drewna
i kosci (1)
poczatek budowy grodow na ziemiach
polskich (4)
wynalazek radta (2)

7. A. Popiel 0-2 Za udzielenie czterech poprawnych
B. Wanda odpowiedzi — 2 pkt.

C. Krak Za udzielenie trzech poprawnych
D. Lech odpowiedzi — 1 pkt.

8. A. chrzest Polski - X wiek 0-3 Za kazda prawidtowa odpowiedz — 1 pkt.
B. bitwa pod Grunwaldem - XV wiek
C. koronacja pierwszego krola Polski

- X1 wiek

9. A. Piastowie, Andegawenowie, Jagiellonowie 0-3 Za kazda prawidtowa odpowiedz - 1 pkt.
B. Prawnuczka Uwaga! W punkcie A. uczen otrzymuje
C. Zatozenie Akademii Krakowskiej punkt, jezeli poprawnie nazwie dwie
(Uniwersytetu) dynastie.

10. | sukiennice, pregierz, ratusz, budynek wagi 0-1 Za wszystkie TYLKO poprawne

odpowiedzi.

11. | B. Kronika 0-2 Za udzielenie trzech poprawnych
C. Pamigtnik odpowiedzi — 2 pkt.

D. List Za udzielenie dwoch poprawnych
odpowiedzi — 1 pkt.

12. | C 0-1

13. Elementy Fragment | Fragment Il 0-2 Za poprawne wypetnienie catej tabeli

$wiata przed- bohater bohat. gtowna - — 2 pkt.
stawionego glowny-Jan | ksigzniczka Za poprawne wypelnienie 8-6 pol tabeli
czas akcji dzien noc — 1 pkt.
pogodaw | stofice burza Uwaga! Uczeh moze zaliczy¢ bledne
czasie akeji iki do elementdéw przyrody i podaé
elementy Swieze, drzewa, ognil przyrody1p
przyrody Cliczne obciazone po Je_dnym przyktadzie w kazdym polu
towarzyszace | Kwiaty szkieletami, tabeli.
akcji wyginane przez

wiatr




fantastyczne | koscielny duch zmartego,
postacie duszek, elf | czarodziej,
towarzyszace chochliki,
akeji bledne ogniki
zachowanie kladzie duch oktada
pozostatych reke na r6zga
postaci sercu, ksigzniczke,
wobec powiewa pozostali z nig
glownego czapeczka, | tancza
bohatera przesyta
calusy
14. | kontrast 0-1
15. | A 0-1
16. | Bardziej dynamicznym charakterem odznacza 0-1
si¢ akcja w drugim fragmencie basni.
17. | Buldog rzeznika wbiegt na sceng, schwycit 0-1 Uznajemy kazda odpowiedz, z ktorej
w talii lalke przedstawiajaca krolowa wynika, ze lalka zostala pogryziona
i odgryzt jej glowe. (zniszczona) przez psa.
18. | B 0-1
19. | D 0-1
20. | A 0-1
21. | aksamitnym, ztote, drewniane, szklanych 0-1 Jezeli uczen poda wigcej niz jeden
przyktad, ale wsérod nich beda btedne, nie
przyznajemy punktu.
22. | D 0-1
23. | zwycigstwo dobra nad ztem, wedréwka, 0-1 Za wszystkie TYLKO poprawne
poddawanie bohatera probom charakteru, odpowiedzi.
zty czarodziej, trzy zagadki, magiczne
lekarstwo, zakleta krolewna
24. | stary krdl, ojciec krolewny 0-1
25. | Opowiadanie, spojne kompozycyjnie 0-7 I. Napisanie opowiadania zgodnego

i poprawne jezykowo,

o wydarzeniu/wydarzeniach, ktore uczen
uznaje za niezwykle, nadzwyczajne,
niecodzienne (niekoniecznie fantastyczne).

Z tematem — 1 pkt.

1. Réznorodnos¢ fabuty — wlaczenie

do narracji innych form wypowiedzi
(dialog, opis, opis przezy¢, sytuacji itd.)
— 1 pkt.

III. Barwnos¢ stylu, bogactwo
stownictwa wypowiedzi — 1 pkt.

V. Spdjnosé kompozycyjna oraz
logiczne uporzadkowanie tekstu — 1 pkt.
V. Poprawnosc¢ jezykowa (dopuszczalne
dwa btedy) — 1 pkt.

VI. Poprawnos¢ ortograficzna
(dopuszczalne dwa btedy) — 1 pkt.

VII. Poprawno$¢ interpunkcyjna
(dopuszczalne trzy bledy) — 1 pkt.
Uwaga! Przyznajemy punkty

za kryteria Il - VI, jezeli uczen zapisat
co najmniej 20 linijek.




